РАБОЧАЯ ПРОГРАММА

по учебному предмету
«Информатика»
Составитель: Трапезникова Анастасия Анатольевна 

Класс: 11
Всего часов в год: 34

Всего часов в неделю: 1

1.Планируемые результаты освоения учебного предмета

Предметные результаты

1) сформированность представлений о роли информации и связанных с ней процессов в окружающем мире;

2) владение системой базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира;

3) сформированность представлений о важнейших видах дискретных объектов и об их простейших свойствах, алгоритмах анализа этих объектов, о кодировании и декодировании данных и причинах искажения данных при передаче; 

4) систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; умение строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы;

5) сформированность базовых навыков и умений по соблюдению требований техники безопасности, гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; 

6) сформированность представлений об устройстве современных компьютеров, о тенденциях развития компьютерных технологий; о понятии «операционная система» и основных функциях операционных систем; об общих принципах разработки и функционирования интернет-приложений;

7) сформированность представлений о компьютерных сетях и их роли в современном мире; знаний базовых принципов организации и функционирования компьютерных сетей, норм информационной этики и права, принципов обеспечения информационной безопасности, способов и средств обеспечения надёжного функционирования средств ИКТ;

8) понимания основ правовых аспектов использования компьютерных программ и работы в Интернете;

9) владение опытом построения и использования компьютерно-математических моделей, проведения экспериментов и статистической обработки данных с помощью компьютера, интерпретации результатов, получаемых в ходе моделирования реальных процессов; умение оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процессов; сформированность представлений о необходимости анализа соответствия модели и моделируемого объекта (процесса); 

10) сформированность представлений о способах хранения и простейшей обработке данных; умение пользоваться базами данных и справочными системами; владение основными сведениями о базах данных, их структуре, средствах создания и работы с ними; 

11) владение навыками алгоритмического мышления и понимание необходимости формального описания алгоритмов; 

12) овладение понятием сложности алгоритма, знание основных алгоритмов обработки числовой и текстовой информации, алгоритмов поиска и сортировки;


13) владение стандартными приёмами написания на алгоритмическом языке программы для решения стандартной задачи с использованием основных конструкций программирования и отладки таких программ; использование готовых прикладных компьютерных программ по выбранной специализации;

14) владение универсальным языком программирования высокого уровня (по выбору), представлениями о базовых типах данных и структурах данных; умением использовать основные управляющие конструкции;

15) владение умением понимать программы, написанные на выбранном для изучения универсальном алгоритмическом языке высокого уровня; знанием основных конструкций программирования; умением анализировать алгоритмы с использованием таблиц;

16) владение навыками и опытом разработки программ в выбранной среде программирования, включая тестирование и отладку программ; владение элементарными навыками формализации прикладной задачи и документирования программ. 

2.Содержание учебного предмета

Информация и информационные процессы (3 ч.)
Передача данных. Скорость передачи данных. 

Информация и управление. Кибернетика. Понятие системы. Системы управления.

Информационное общество. Информационные технологии. Государственные электронные сервисы и услуги. Электронная цифровая подпись (ЭЦП). Открытые образовательные ресурсы. Информационная культура.

Стандарты в сфере информационных технологий.

Моделирование (3 ч.)
Модели и моделирование. Иерархические модели. Сетевые модели. Модели мышления. Искусственный интеллект. Адекватность.

Этапы моделирования. Постановка задачи. Разработка модели. Тестирование модели. Эксперимент с моделью. Анализ результатов.

Математические модели в биологии. Модель неограниченного роста. Модель ограниченного роста. 

Базы данных (5 ч.)
Многотабличные базы данных. Ссылочная целостность. Типы связей. 

Таблицы. Работа с готовой таблицей. Создание таблиц. Связи между таблицами. 

Запросы. Конструктор запросов. Критерии отбора. Запросы с параметрами. Вычисляемые поля. Запрос данных из нескольких таблиц. 

Формы. Простая форма. 

Отчёты. Простые отчёты.

Создание веб-сайтов (6 ч.)
Веб-сайты и веб-страницы. Статические и динамические веб-страницы. Веб-программирование. Системы управления сайтом.

Текстовые веб-страницы. Простейшая веб-страница. Заголовки. Абзацы. Специальные символы. Списки. Гиперссылки.

Оформление веб-страниц. Средства языка HTML. Стилевые файлы. Стили для элементов.

Рисунки, звук, видео. Форматы рисунков. Рисунки в документе. Фоновые рисунки. Мультимедиа.

Блоки. Блочная вёрстка. Плавающие блоки.

Динамический HTML. «Живой» рисунок. Скрытый блок. Формы.

Обработка изображений (5 ч.)
Ввод изображений. Разрешение. Цифровые фотоаппараты. Сканирование. Кадрирование.

Коррекция изображений. Исправление перспективы. Гистограмма. Коррекция цвета. Ретушь. Работа с областями. Выделение областей. Быстрая маска. Исправление «эффекта красных глаз». Фильтры.

Многослойные изображения. Текстовые слои. 

Анимация.

Векторная графика. Примитивы. Изменение порядка элементов. Выравнивание, распределение. Группировка. 

Трёхмерная графика (5 ч.)
Понятие 3D-графики. Проекции. 

Работа с объектами. Примитивы. Преобразования объектов. 

Сеточные модели. Редактирование сетки. 

Материалы и текстуры. 

Рендеринг. Источники света. Камеры.

3. Тематическое планирование
	№ урока
	Тема урока
	Количество часов

	Глава 1. Информация и информационные процессы (3 ч.)

	1.
	Передача данных
	1

	2.
	Системы
	1

	3.
	Информационное общество
	1

	Глава 2. Моделирование (3 ч.)

	4.
	Модели и моделирование
	1

	5.
	Этапы моделирования. ПР № 1. Математическое моделирование
	1

	6.
	Математические модели в биологии. ПР № 2. Моделирование развития популяции
	1

	Глава 3. Базы данных (5ч.)

	7.
	Многотабличные базы данных
	1

	8.
	Таблицы. ПР № 3. Создание базы данных
	1

	9.
	Запросы. ПР № 4. Запросы
	1

	10.
	Формы. ПР № 5. Формы для ввода данных 
	1

	11.
	Отчёты. ПР № 6. Отчёты
	1

	Глава 4. Создание веб-сайтов (6 ч.)

	12.
	Веб-сайты и веб-страницы
	1

	13.
	Текстовые веб-страницы. ПР № 7. Текстовая веб-страница
	1

	14.
	Оформление веб-страниц. ПР № 8. Оформление страницы
	1

	15.
	Рисунки, звук, видео. ПР № 9. Вставка рисунков
	1

	16.
	Блоки. ПР № 10. Блоки
	1

	17.
	Динамический HTML. ПР № 11. Динамический HTML
	1

	Глава 8. Обработка изображений (5 ч.)

	18.
	Ввод и коррекция изображений. ПР № 12. Коррекция изображений
	1

	19.
	Работа с областями. ПР № 13. Работа с областями
	1

	20.
	Многослойные изображения. ПР № 14. Многослойные изображения
	1

	21.
	Анимация. ПР № 15. Анимация
	1

	22.
	Векторная графика. ПР № 16. Векторная графика
	1

	Глава 9. Трёхмерная графика (5 ч.)

	23.
	Введение в 3D-модлирование. ПР № 17. Введение в 3D-моделирование
	1

	24.
	Работа с объектами. ПР №18. Работа с объектами
	1

	25.
	Сеточные модели. ПР № 19. Сеточные модели 
	1

	26.
	Материалы и текстуры. ПР № 20. Материалы и текстуры
	1

	27.
	Рендеринг. ПР № 21. Рендеринг
	1

	Повторение (7 ч.)

	28.
	Повторение темы «Передача информации. Обработка информации. Хранение информации»
	1

	29.
	Повторение темы «Структура информации. Таблицы. Списки. Деревья. Графы»
	1

	30.
	Повторение темы «Системы счисления»
	1

	31.
	Повторение темы «Логические операции «НЕ», «И», «ИЛИ». Операция «исключающее ИЛИ». Импликация. Эквиваленция»
	1

	32.
	Повторение темы «Алгоритмизация и программирование.
	1

	33.
	Промежуточная аттестация. Итоговая контрольная работа за курс 11 класса.
	1

	34.
	Заключительный урок
	1


Итоговая контрольная работа за курс 11 класса

1. Сколько единиц в двоичной записи десятичного числа 245?

2. Вычислите: 101010102 – 2528 + 716. Ответ запишите в десятичной системе счисления.
3. Для 5 букв латинского алфавита заданы их двоичные коды (для некоторых букв – из двух бит, для некоторых – из трех). Эти коды представлены в таблице:

  а
  b
  с
d
 е

100
110 
011
01
10

Определите, какой набор букв закодирован двоичной строкой 1000110110110, если известно, что все буквы в последовательности – разные.

4. Объем сообщения равен 11 Кбайт. Сообщение содержит 11264 символа. Какова мощность алфавита?

5. Рисунок размером 64 на 256 пикселей занимает в памяти 16 Кбайт (без учёта сжатия). Найдите максимально возможное количество цветов в палитре изображения.

6. Производится двухканальная (стерео) звукозапись с частотой дискретизации 11 кГц и глубиной кодирования 16 бит. Запись длится 6 минут, ее результаты записываются в файл, сжатие данных не производится. Вычислите размер полученного файла (в мегабайтах).

7. На рисунке приведен фрагмент электронной таблицы. Определите, чему будет равно значение, вычисленное по следующей формуле =СУММ(A1:C2)*F4*E2-D3
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F

	1
	1
	3
	4
	8
	2
	0

	2
	4
	–5
	–2
	1
	5
	5

	3
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	4
	2
	3
	1
	4
	4
	2


8. На рисунке – схема дорог, связывающих города А, Б, В, Г, Д, Е, Ж, И, К. По каждой дороге можно двигаться только в одном направлении, указанном стрелкой. Сколько существует различных путей из города А в город К?

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



9. В фрагменте базы данных представлены сведения о родственных отношениях. На основании приведенных данных определите, идентификатор (ID) дедушки Сабо С.А.

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



10. Найдите значение логического выражения 
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, если X= 0  Y=1  Z=1.
11.  Алгоритм вычисления значения функции F(n), где n – натуральное число, задан следующими соотношениями:
F(1) = 1

F(n) = F(n–1) * (2*n + 1), при n > 1

Чему равно значение функции F(4)? В ответе запишите только целое число.

12.  Исполнитель КАЛЬКУЛЯТОР имеет только две команды, которым присвоены номера: 
1. Вычти 1
2. Умножь на 3

Выполняя команду номер 1, КАЛЬКУЛЯТОР вычитает из числа на экране 1, а выполняя  команду номер 2, умножает число на экране на 3. Напишите программу, содержащую не более 5 команд, которая из числа 3 получает число 16. Укажите лишь номера команд.

Например, программа 21211 – это программа:

Умножь на 3

Вычти 1

Умножь на 3

Вычти 1

Вычти 1

которая преобразует число 1 в число 4.
Критерии оценки итоговой работы

На выполнение работы отводится 45 минут. Каждое выполненное задание оценивается в 1 балл, не выполненное – 0 баллов.

	Оценка
	«5»
	«4»
	«3»
	«2»

	% выполнения
	85-100
	70-84
	50-69
	Меньше 50

	Количество набранных баллов
	10,5-12
	8,5-10
	6-8
	<=5,5
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Таблица 1


ID�
Фамилия_И.О.�
Пол�
�
1243�
Бесчастных П.А.�
М�
�
1248�
Попович А. А.�
М�
�
1250�
Ан Н.А.�
Ж�
�
1251�
Ан В. А.�
Ж�
�
1257�
Фоменко П.И.�
М�
�
2230�
Фоменко Е.А.�
Ж�
�
2300�
Фоменко И.А.�
М�
�
3252�
Фоменко Т.Х.�
Ж�
�
3293�
Поркуян А. А�
Ж�
�
3319�
Сабо С.А.�
Ж�
�
5215�
Фоменко А.К.�
М�
�
6214�
Попович Л.П.�
Ж�
�
6258�
Фоменко Т.И.�
Ж�
�
9252�
Бесчастных А.П�
М�
�









Таблица 2


ID_Родителя�
ID_Ребенка�
�
2230�
1243�
�
2230�
1251�
�
2230�
3319�
�
2300�
6258�
�
2300�
1257�
�
3252�
6258�
�
3252�
1257�
�
5215�
2230�
�
5215�
2300�
�
6214�
2230�
�
6214�
2300�
�
9252�
1243�
�
9252�
1251�
�
9252�
3319�
�
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