РАБОЧАЯ ПРОГРАММА

по учебному предмету
«Информатика»
Составитель: Трапезникова Анастасия Анатольевна 

Класс: 7

Всего часов в год: 34

Всего часов в неделю: 1

1. Планируемые результаты освоения учебного предмета

Предметные результаты

1) формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 

2) формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

3) развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;

4) формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

5) развитие умений применять изученные понятия, результаты, методы для решения задач практического характера и задач из смежных дисциплин с использованием при необходимости справочных материалов, компьютера,  пользоваться оценкой и прикидкой при практических расчётах;

6) формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

2.Содержание учебного предмета

1. Введение в информатику – 5 часов.
Техника безопасности. Информация, ее представление и измерение. Информация.  Информационные объекты различных видов. Единицы измерения количества информации.     
Практические работы:

Практическая работа № 1. «Файлы».
Практическая работа № 2. «Интернет».
2. Компьютер - 5 часов.
Устройство компьютера. Общая схема. Процессор, память. Принцип работы ЭВМ. Основные принципы архитектуры Фон Неймана, хранения и обмена информации, оперативная и долговременная память. Устройства ввода и вывода. Файл и файловая система. Программное обеспечение компьютера. Операционная система. Прикладное программное обеспечение. Графический интерфейс операционных систем и приложений. Представление информационного пространства с помощью графического интерфейса. Компьютерные вирусы и антивирусные программы. Файлы. Интернет.

Практические работы:

Практическая работа № 3. «Работа с файлами».

Практическая работа № 4. «Использование антивирусов».
3.  Обработка числовой информации – 1час.

Электронные таблицы. Основные параметры электронных таблиц. Основные типы и форматы данных. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Встроенные функции. Диаграммы и графики в электронных таблицах.
Практические работы: 

Практическая работа № 5. «Электронные таблицы».
4. Обработка текстовой информации – 5 часов.
Создание документов в текстовых редакторах. Ввод и редактирование документа. Сохранение и печать документов. Форматирование документа. Таблицы. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Системы оптического распознавания документов. 
Практические работы:

Практическая работа № 6 «Редактирование текста». 

Практическая работа № 7 «Форматирование текста».
Практическая работа № 8 «Стилевое форматирование». 

Практическая работа № 9 «Таблицы».
Практическая работа № 10 «Списки».
5. Обработка графической информации – 5 часов.
Растровая и векторная графика. Интерфейс и основные возможности графических редакторов. Растровая и векторная анимация.
Практические работы:
Практическая работа № 11 «Растровый графический редактор». 

Практическая работа № 12 «Работа с фрагментами». 

Практическая работа № 13 «Обработка фотографий».
Практическая работа № 14 «Документы с рисунками».

Практическая работа № 15 «Векторная графика».
6. Алгоритмы и программирование – 9 часов.
Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Робот, Чертёжник, Черепаха, Кузнечик, Водолей). Их назначение, среда, режим работы, система команд. Понятие алгоритма. Свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов.

Алгоритмический язык. Программа. Линейные алгоритмы. Алгоритмические конструкции.
Практические работы:
Практическая работа № 16 «Управление исполнителем с пульта».

Практическая работа № 17 «Программное управление черепахой».

Практическая работа № 18 «Алгоритм «О» в кумире».

Практическая работа № 19 «Линейные алгоритмы».

Практическая работа № 20 «Вспомогательные алгоритмы».

Практическая работа № 21 «Циклические алгоритмы».

Практическая работа № 22 «Циклы с условием».

Практическая работа № 23 «Разветвляющиеся алгоритмы».

Практическая работа № 24 «Ветвления и циклы».

7.  Мультимедиа - 4 часа.

Понятие технологии мультимедиа и области ее применения. Звук и ви​део как составляющие мультимедиа. Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов. Звуки и видеоизображения. Компо​зиция и монтаж.

Практические работы:
Практическая работа № 25 «Визитная карточка».

Практическая работа № 26 «Презентация. Проект.».

3.Тематическое планирование

	№ урока
	Тема урока
	Кол-во часов

	Глава 1. Введение в информатику (5 ч.)

	1.
	Техника безопасности
	1

	2.
	Компьютеры и программы
	1

	3.
	Данные в компьютере
	1

	4.
	Как управлять компьютером? ПР №1 «Файлы»
	1

	5.
	Интернет. ПР №2 «Интернет»
	1

	Глава 2. Компьютер (5 ч.)

	6.
	Центральные устройства компьютера
	1

	7.
	Внешние устройства
	1

	8.
	Программное обеспечение
	1

	9.
	Файловая система. ПР №3 «Работа с файлами»
	1

	10.
	Защита от компьютерных вирусов. ПР №4 «Использование антивируса»
	1

	Глава 3. Обработка числовой информации (1 ч.)

	11.
	Электронные таблицы. ПР №5 «Электронные таблицы»
	1

	Глава 4. Обработка текстовой информации (5 ч.)

	12.
	Редактирование текста. ПР №6 «Редактирование текста»
	1

	13.
	Форматирование текста. ПР №7 «Форматирование текста»
	1

	14.
	Стилевое форматирование. ПР №8 «Стилевое форматирование»
	1

	15.
	Таблицы. ПР №9 «Таблицы»
	1

	16.
	Списки. ПР №10 «Списки»
	1

	Глава 5. Обработка графической информации (5 ч.)

	17.
	Растровый графический редактор. ПР №11 «Растровый графический редактор»
	1

	18.
	Работа с фрагментами ПР №12 «Работа с фрагментами»
	1

	19.
	Обработка фотографий. ПР №13 «Обработка фотографий»
	1

	20.
	Вставка рисунков в документ. ПР №14 «Документы с рисунками»
	1

	21.
	Векторная графика. ПР №15 «Векторная графика»
	1

	Глава 6. Алгоритмы и программирование (9 ч.)

	22.
	Алгоритмы и исполнители. ПР №16 «Управление исполнителем с пульта»
	1

	23.
	Формальные исполнители. ПР №17 «Программное управление Черепахой»
	1

	24.
	Способы записи алгоритмов. ПР №18 «Алгоритм «О» в Кумире»
	1

	25.
	Линейные алгоритмы. ПР №19 «Линейные алгоритмы»
	1

	26.
	Вспомогательные алгоритмы. ПР №20 «Вспомогательные алгоритмы»
	1

	27.
	Циклические алгоритмы. ПР №21 «Циклические алгоритмы»
	1

	28.
	Циклы с условием. ПР №22 «Циклы с условием»
	1

	29.
	Разветвляющиеся алгоритмы. ПР №23 «Разветвляющиеся алгоритмы»
	1

	30.
	Ветвления и циклы. ПР №24 «Ветвления и циклы»
	1

	31
	Промежуточная аттестация. Итоговая работа за курс 7 класса.
	1

	Глава 7. Мультимедиа (4 ч.)

	32.
	Компьютерные презентации. ПР №25 «Визитная карточка»
	1

	33.
	Презентации с несколькими слайдами
	1

	34.
	Проект. ПР №26 «Презентация. Проект»
	1


Итоговая работа за курс 7 класса
Вариант № 1

1.  Наибольший объем информации человек получает при помощи:

1) органов слуха;   2)органов зрения;      3) органов осязания;

4)  органов обоняния;   5) вкусовых рецепторов.

2. Обмен информацией - это:

1)   выполнение домашней работы;    2)  просмотр телепрограммы;

3) наблюдение за поведением рыб в аквариуме;    4) разговор по телефону.

3. Видеоадаптер - это:

1. устройство, управляющее работой монитора;

2. программа, распределяющая ресурсы видеопамяти;

3. электронное энергозависимое устройство для хранения информации о графическом изображении;

4. процессор монитора.

4. К какой форме представления информации относится счет футбольного матча?
 1) текстовой
2) числовой    3) графической    4) мультимедийной


5. Сколько бит в слове МЕГАБАЙТ?
1)   8     2)  32
3) 64      4) 24

6.    Расширение файла указывает:
1)  на дату его создания

2)  на тип данных, хранящихся в нем

3)  на путь к файлу      4)  это произвольный набор символов

7.Полное имя файла D: \8 класс \Иванов Иван \контрольная работа \ контроша. doc. В какой папке хранится файл  контроша. doc?
1)  8 класс
    2) Иванов Иван
3) контрольная работа     4) D:

	Расширение
	Тип файла

	1) .wav
2) .bmp
3) .zip

	А) архив
Б) графический
В) звуковой


8. Установите соответствие.
9. Текстовый редактор - программа, предназначенная для:

1. создания, редактирования и форматирования текстовой информации;

2. работы с изображениями в процессе создания игровых программ;

3. управление ресурсами ПК при создании документов;

4. автоматического перевода с символьных языков в машинные коды;

10. Одной из основных функций графического редактора является:

1. ввод изображений;

2. хранение кода изображения;

3. создание изображений;

4. просмотр и вывод содержимого видеопамяти.

11. Примитивами в графическом редакторе называют:

1. простейшие фигуры, рисуемые с помощью специальных инструментов графического редактора;

2. операции, выполняемые над файлами, содержащими изображения, созданные в графическом редакторе;

3. среду графического редактора;

4. режим работы графического редактора.

12. В какой из последовательностей единицы измерения указаны в порядке возрастания 

1. гигабайт, килобайт, мегабайт, байт

2. байт, килобайт, мегабайт, гигабайт

3. гигабайт, мегабайт, килобайт, байт

4. мегабайт, килобайт, байт, гигабайт

13. Объем видеопамяти составляет 31,25 Кбайт. Гра​фический дисплей работает в режиме 320 х 200 пикселей. Какое максимальное количество цветов может содержать палитра?

14. Сообщение, записанное буквами из 64-символьного алфавита, содержит 54 символа. Какой объем информации оно несет?

Практическая часть: создайте таблицу по образцу.

Перевод веса продуктов в объемные меры

	Продукт
	Стакан
	Столовая ложка
	Чайная ложка
	1 шт.

	Мука пшеничная
	160
	25
	10
	

	Перец черный горошком
	
	
	5
	

	Какао
	
	20
	10
	

	Молоко сгущеное
	
	30
	12
	

	Сметана
	250
	25
	10
	

	Яйцо среднее
	
	
	
	50-55


(Добавить в таблицу строку «Сахарный песок, 200, 30, 12» после строки «Перец черный горошком»; Удалить из таблицы столбец «Чайная ложка»)

Итоговая контрольная работа по информатике для 8 класса

Вариант № 2

1. Тактильную информацию человек получает посредством:

1) специальных приборов;   2) термометра;    3)барометра;  

4)органов осязания;   5)  органов слуха.

2. К формальным языкам можно отнести:

1) английский язык;     2) язык программирования;    3)язык жестов;

4) русский язык;    5) китайский язык.

3. Видеопамять – это:

1. электронное устройство для хранения двоичного кода изображения, выводимого на экран;

2. программа, распределяющая ресурсы ПК при обработке изображения;

3. устройство, управляющее работой монитора;

4. часть оперативного запоминающего устройства.

4.К какой форме представления информации относится прогноз погоды, переданный по радио?
      1. текстовой





 2. числовой


 3. графической
 4.мультимедийной

5. Сколько бит в слове КИЛАБАЙТ?
1) 8
2) 32
   3) 64     4)24

6.  Видеофайлы имеют расширение:
1) exe, com,bat   2) rtf, doc, docx, txt
   3) ppt, pps    4)  avi, wmv, mpeg
	Расширение
	Тип файла

	4) .rtf
5) .bmp
6) .mp3

	А) текстовый
Б) звуковой 
В) графический


7. Полное имя файла D: \8 класс \Сидоров А.Г.\практические работы \ практика №1. doc. В какой папке хранится файл практика №1. doc?
1) 8 класс
2) Сидоров А.Г.


3) практические работы    4)D:

8.  Установите соответствие.
9. Текстовый редактор - программа, предназначенная для:

1) создания, редактирования и форматирования текстовой информации;

2) работы с изображениями в процессе создания игровых программ;

3) управление ресурсами ПК при создании документов;

4) автоматического перевода с символьных языков в машинные коды;

10. В текстовом редакторе при задании параметров страницы устанавливаются:

1. Гарнитура, размер, начертание;

2. Отступ, интервал;

3. Поля, ориентация;

4. Стиль, шаблон.

11. Одной из основных функций графического редактора является:

1) ввод изображений;

2) хранение кода изображения;

3) создание изображений;

4) просмотр и вывод содержимого видеопамяти.

12. В какой из последовательностей единицы измерения указаны в порядке возрастания 

1. гигабайт, килобайт, мегабайт, байт

2. бит, килобайт, мегабайт, гигабайт

3. гигабайт, мегабайт, килобайт, байт

4. мегабайт, килобайт, байт, гигабайт

13. Объем видеопамяти составляет 31,25 Кбайт. Гра​фический дисплей работает в режиме 320 х 200 пикселей. Какое максимальное количество цветов может содержать палитра?

14. Сообщение, записанное буквами из 64-символьного алфавита, содержит 54 символа. Какой объем информации оно несет?

Практическая часть: создайте таблицу по образцу.

Таблица неправильных глаголов

	Неопределенная форма
	Прошедшее время
	Причастие прошедшего времени
	Основное значение

	be
	was
	been
	быть

	become
	became
	become
	стать, сделаться

	bring
	brought
	brought
	принести

	come
	came
	come
	прийти

	do
	did
	done
	делать


(Не нарушая алфавитного порядка, добавить в таблицу строку «begin, began, begun, начать»; Удалить из таблицы столбец «Прошедшее время»). 

Критерии оценки итоговой работы
На выполнение работы отводится 45 минут. Работа состоит из двух частей: теоретическая (14 заданий) и практическая  (работ на компьютере).
Задания 1-12 – по 1 баллу за верный ответ.

Задания 13-14 – по 2 балла за верный ответ.
Практическая работа оценивается в 5 баллов.
Отметка  за итоговую работу: «5» -   19-21 балла; 

                                            «4» -   14 – 18 баллов; 

                                            «3» -   10 – 13 баллов;

                                            «2» -   0 – 9 баллов.
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